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Introducao

e XNA e um framework que possibilita uma alta
produtividade no desenvolvimento de jogos

e Hoje mostraremos como iniciar o
desenvolvimento de um jogo 3D com o XNA

= Nao, nds nao criaremos um jogo completo! =(

e Mas mostraremos passo a passo varios
concelitos utilizados na criacao de jogos 3D
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Agenda

e Alguns dos topicos abordados
= |niciando um novo jogo

Adicionandoassetsao jogo

Desenhando malhas 3D

= Movendo objetos e camera

=« Configurandduzes

« Colisao

e VVamos comecar com partes mais teoricas
seguindo para partes mais praticas !!!
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e Software
= VisualStudioC# Express $ervicePackl.0
= .NETFramework2.0 SDK
= GameStudioExpresRRefreshl.O
= DirectX9 Runtime(Dezembro 2006)

e Hardware

« Placa grafica compativel co®haderModel 1.1

= RecomendaddhaderModel 2.0
= GeForcéb200 ou superior!
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