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XNA é um framework que possibilita uma alta 
produtividade no desenvolvimento de jogos

Hoje mostraremos como iniciar o 
desenvolvimento de um jogo 3D com o XNA

Não, nós não criaremos um jogo completo!   =(

Mas mostraremos passo a passo vários 
conceitos utilizados na criação de jogos 3D
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Alguns dos tópicos abordados

Iniciando um novo jogo

Adicionando assetsao jogo

Desenhando malhas 3D

Movendo objetos e câmera

Configurando luzes

Colisão

Vamos começar com partes mais teóricas 
seguindo para partes mais práticas !!!
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Software

Visual StudioC# Express + ServicePack1.0

.NET Framework2.0 SDK

Game StudioExpress Refresh1.0

DirectX9 Runtime(Dezembro 2006)

Hardware

Placa gráfica compatível com ShaderModel 1.1

Recomendado ShaderModel 2.0

GeForce5200 ou superior!


