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Introducao

® Desenvolvimento de jogos

= Comecou nos anos 70/80 com jogos simples, que
podiam ser desenvolvidos por uma Unica pessoa

= Atualmente os jogos sao desenvolvidos por
centenas de pessoas e possuem or¢camentos
milionarios
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Introducao

© Desenvolvimento de jogos para consoles

= Restrito a empresas firmadas no mercado,
geralmente com titulos ja publicados

= Kits de desenvolvimento precisam ser adquiridos
e possuem um alto custo (~ USS 30.000,00 PS3)

= Possuem os maiores orcamentos da industria de
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